РЕГЛАМЕНТ ПРОВЕДЕНИЯ КОНКУРСОВ НА ДЕМО-СЧЕТАХ

В КОМПАНИИ BEARMAN VENTURES LTD

Настоящим Регламентом утверждаются правила проведения конкурсов на демо-счетах в Компании Bearman Ventures LTD (в дальнейшем – Компания), правила определения рейтинга участников конкурса, присуждения призовых мест и выплаты призов.

Перед регистрацией на участие в конкурсах настоятельно рекомендуется полностью и внимательно прочитать данный Регламент, а также ознакомиться с Регламентом совершения сделок и Регламентом ввода-вывода средств (документы доступны на сайте Компании www.bfx.ru). 

1. Регистрация и условия участия

1.1. Для участия в конкурсе необходимо пройти регистрацию на сайте www.fxgamer.ru и получить доступ к демо-счету, который допускается использовать во всех аналогичных конкурсах, проводимых Компанией.

1.2. К участию в конкурсе не допускаются сотрудники Компании и их родственники.

1.3. При регистрации каждый участник вносит в соответствующие поля регистрационной формы свои подлинные имя, фамилию, электронный адрес (e-mail), а также никнейм (псевдоним для участия в демо-конкурсе). После заполнения регистрационной формы участнику открывается конкурсный демо-счет (с валютой депозита USD) для участия в конкурсах.

Примечание: Для того, чтобы изменить Личную информацию, неверно указанную при регистрации, Вам необходимо прислать отсканированную копию страницы паспорта, содержащую фотографию, на адрес электронной почты mailto:contest@fxgamer.ru с указанием псевдонима для участия в демо-конкурсе, а также поля, заполненного неверно. Изменение Личной информации участника возможно не позднее 3 (трех) дней с момента регистрации в конкурсе.

1.4. При регистрации на конкурсный демо-счет каждого участника зачисляется начальный виртуальный депозит в размере 10 000 USD.

1.5. Участник конкурса имеет право пройти процедуру регистрации в конкурсе только один раз.

1.6. При утере конкурсных данных (уникального номера логина и/или пароля) необходимо прислать отсканированную копию страницы паспорта, содержащую фотографию, на адрес электронной почты mailto:contest@fxgamer.ru с указанием псевдонима для участия в демо-конкурсе.

1.7. Участник конкурса должен руководствоваться данными правилами, которые должны быть им внимательно прочитаны. Незнание правил конкурса не может служить аргументом при подаче претензии.

1.8. Дата и время начала и окончания конкурсов публикуются на сайте www.fxgamer.ru (время GMT +1).

2. Совершение операций по конкурсному счету

2.1. Торговые операции по конкурсному счету проводятся по инструментам Международного валютного рынка FOREX и по металлам.

2.2. Операции участников конкурса осуществляются на виртуальном счете и на виртуальные деньги только через торговый терминал MetaTrader: BFX (версия 4.00 build 225 и выше).

2.3. Для совершения операций по конкурсному счету участнику необходимо установить программу MetaTrader: BFX (версия 4.00 build 225 и выше). IP сервера, обслуживающего конкурсные счета: 78.140.150.125

2.4. Торговые операции по конкурсному счету производятся с кредитным плечом 1:100.

2.5. Максимальное количество лотов для одного ордера: по валютным парам - 10, по металлам - 5.

2.6. Администрация конкурса имеет право дисквалифицировать участника (участников) в случае совершения одним участником операций более чем с одного конкурсного демо-счета.

2.7. При совершении операций участники конкурса действуют в соответствии с положениями Регламента совершения сделок (документ доступен на сайте Компании www.bfx.ru)

2.8. В процессе проведения конкурса учитываются операции по конкурсному счету, совершенные в промежуток времени между датой и временем начала и окончания очередного конкурса.

3. Завершение очередного тура конкурса и определение победителей

3.1. Если у участника конкурса на момент его окончания остались открытые позиции по какиму-либо инструменту, то она закрывается следующим образом:

- позиция на покупку – по последней цене Bid в системе MetaTrader: BFX на момент окончания конкурса;

- позиция на продажу – по последней цене Ask в системе MetaTrader: BFX на момент окончания конкурса.

3.2. Администрация конкурса производит операции, описанные в п. 3.1 настоящего Регламента, и только после их завершения приступает к процессу определения победителей.

3.3. Победители определяются по наибольшему значению баланса конкурсного счета.

3.4. Если у двух или более участников значения баланса совпадают, то более высокое положение участника в рейтинге определяется по наибольшему показателю «Процент максимальной относительной просадки». Максимальная относительная просадка — величина, определяющая максимальную зафиксированную просадку в денежном выражении (перепад между абсолютным максимумом баланса и последующим минимальным значением баланса, возникшего после предыдущего максимального значения), выраженная в процентах относительно максимального значения баланса счета.

3.5. В случае совпадения значений показателя «Процент максимальной относительной просадки» у двух или более участников более высокое место занимает участник с меньшим номером логина в MetaTrader 4.

3.6. Предварительные и окончательные результаты проводимых конкурсов публикуются на сайте www.fxgamer.ru.

3.7. Результаты могут быть обжалованы в течение 120 часов после момента окончания конкурса, после чего они становятся окончательными и обжалованию не подлежат.

3.8. Заявки на зачисление призовых сумм на адрес электронной почты mailto:contest@fxgamer.ru принимаются в течение 30 дней после момента окончания очередного конкурса.

4. Размер денежных призов и награждение победителей

4.1. По итогам конкурсов определяются победители и происходит их награждение.

4.2. Размер призового фонда по каждому конкурсу, а также суммы денежных призов в зависимости от занимаемых позиций в таблице результатов конкурсов публикуются на сайте www.fxgamer.ru.

4.3. В зависимости от условий конкурса, денежные суммы могут выплачиваться на WMR или WMZ кошелек победителя или могут зачисляться на реальный торговый счет победителя (счет должен быть предварительно открыт в компании BearmanForex). Данные условия оговариваются на сайте www.fxgamer.ru перед началом каждого конкурса.

4.4. Участнику, удостоенному приза, запрещается требовать зачисления призовой суммы на счета третьих лиц.

4.5. В случае если по условиям конкурса призовые суммы выплачиваются исключительно на реальный торговый счет, открытый в компании BearmanForex, то они зачисляются по внутреннему курсу компании.

4.6. В случае если по условиям конкурса призовые суммы выплачиваются исключительно на реальный торговый счет, открытый в компании BearmanForex, то вывести средства с торгового счета, в том числе и полученную прибыль, можно только после того, как с момента начисления приза совокупный оборот по счету превысит размер призовой суммы не менее чем в 10000 раз в эквиваленте валюты счета. Если оборот по счету клиента за один торговый день составил не менее 10% от оставшегося необходимого оборота, то общая величина оставшегося необходимого оборота уменьшается еще на 10%. Торговым днем считается период с 00:00:00 до 23:59:59 часов по терминальному времени. Совокупный оборот по счету начинает рассчитываться с момента совершения первой сделки после начисления призовой суммы.

5. Претензии и разногласия

5.1. Все претензии, возникающие у участников как в ходе проведения конкурса, так и при подведении его результатов, должны высылаться на адрес электронной почты mailto:contest@fxgamer.ru с темой «Конкурс на демо-счетах». Все претензии, выдвинутые другим способом (в т.ч. на форуме Компании), к рассмотрению не принимаются.

5.2. Претензии, связанные с невозможностью совершить операцию по конкурсному счету из-за плохого качества связи как на стороне участника конкурса, так и на стороне одного из провайдеров Компании, к рассмотрению не принимаются.

5.3. Претензии, связанные с уровнем котировок в системе MetaTrader: BFX, к рассмотрению не принимаются, за исключением случаев явных ошибок.

5.4. В спорных ситуациях решающим будет являться мнение администрации конкурса, основанное на регламентирующих документах и общепринятой рыночной практике.

6. Форс-мажор

6.1. Администрация конкурса вправе приостановить или прекратить конкурс в случае возникновения условий, поставивших значительную часть участников конкурса в заведомо неравноправное положение.

6.2. Администрация конкурса вправе приостановить или прекратить конкурс, если его продолжение становится невозможным вследствие обстоятельств чрезвычайного характера, возникших после его начала, которые администрация конкурса не могла ни предвидеть, ни предотвратить (стихийные бедствия, войны, вооруженные конфликты и пр.).

6.3. В случае приостановки или прекращения конкурса администрация конкурса вправе либо возобновить его при тех же участниках (сохранив состояние их счетов по состоянию на момент приостановки конкурса или восстановив их состояние на начало конкурса), либо провести новый конкурс с самого начала. В любом случае, каким бы ни было решение, оно будет принято исключительно администрацией конкурса, о чем будет заблаговременно объявлено на сайте.

6.4. Если все же по каким-либо причинам конкурс не будет возобновлен и, соответственно, не будет доведен до конца, результаты участников на момент приостановки или прекращения конкурса не будут рассматриваться как основание для награждения победителей.

7. Изменение правил конкурса

7.1. В исключительных случаях правила конкурса могут быть изменены в части формул подсчета рейтингов.

7.2. Правила конкурса могут быть дополнены необходимыми поясняющими статьями.

7.3. Окончательные результаты завершенных конкурсов пересмотру не подлежат

